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Геймификация является одним из 

самых актуальных и перспективных 

направлений развития 

образовательных технологий 

совершенной системы образования.



Что же такое 

«геймификация»?



Геймификация — это когда игровые 

правила используют для достижения 

реальных целей. Другими словами, за 

счет игры вы делаете скучные задания 

интересными, избегаемое — желанным, 

а сложное — простым.



С чем связан рост популярности 

гейм-технологий?

Ребенок, попав в привычную для себя 

среду:

- чувствует себя увереннее

- заинтересован в результате

- не только запоминает, но и 

визуализирует

- стремится развиваться



Что необходимо для внедрения геймификации 

в систему образования?

1. Проработайте сюжет

2. Определите цели

3. Распределите роли между учениками

4. Придумайте испытания и правила игрового мира

5. Используйте на занятии телефоны и планшеты

6. Веселите

7. Награждайте

8. Материализуйте идеи

9. Поощряйте самостоятельность

10. Соперничество

11. Ситуативное обучение

12. Поощрение практики



Почему же так важно включать игры в 

образовательные процессы?

1. Учеба — это труд. 

2. Ребенок лучше запоминает то, что вызывает 

эмоции

3. В игре дети раскрываются с неожиданной 

стороны, чувствуют себя уверенней



Ошибки создания игрового урока:

1. Фокусировка на соперничество

2. Перебор с наградами и поощрениями

3. Чрезмерное погружение в игру

4. «Сбой в игровой механике»



Геймификация – не просто прививка от скуки,  

у нее множество преимуществ, однако все 

хорошо в меру. Строгость тоже порою нужна, и 

превращать учебу в бесшабашную вечеринку 

не стоит. Используйте игру, когда хочется 

разбавить серьезность занятия или просто 

объяснить сложную тему. Тогда ваши дети 

будут приходить каждый день с большим 

желанием и огоньком любопытства в глазах.



ВСЕМ СПАСИБО ЗА ВНИМАНИЕ.


